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I. Пояснительная записка
Программа «Юный блогер. Первые шаги в мире контента» способствует всестороннему развитию личности детей и подростков, формируя креативность и воображение, способность придумывать новые идеи для фото, видео и текстового контента, а также находить нестандартные решения в творческой работе; развивает коммуникативные навыки, умение выражать мысли и эмоции устно и письменно, вести публичные выступления, работать в команде и безопасно общаться в сети; воспитывает ответственность, дисциплину, самостоятельность и инициативность, учит планировать и доводить до конца свои проекты, принимать решения в процессе творчества и монтажа; укрепляет уверенность в себе, навыки самовыражения и формирование личного стиля, развивает критическое мышление, способность анализировать информацию и свои работы, выявлять сильные и слабые стороны и исправлять ошибки; способствует формированию эмоциональной устойчивости, умению конструктивно реагировать на критику, справляться с трудностями и развивать саморегуляцию и стрессоустойчивость, объединяя при этом творческое, социальное и техническое направление обучения, что делает программу современной, интересной и практически полезной. 
В соответствии с Указом Президента Российской Федерации от 17 мая 2023 года 
№ 358 «О Стратегии комплексной безопасности детей в Российской Федерации на период до 2030 года», одним из ключевых направлений является повышение уровня информационной безопасности и цифровой грамотности детей. Это подтверждает актуальность программы «Юный блогер. Первые шаги в мире контента», направленной на формирование у обучающихся навыков безопасного поведения в сети Интернет и развитие критического мышления в отношении цифрового контента.
Таким образом, программа способствует реализации государственной стратегии по обеспечению информационной безопасности и цифровой грамотности подрастающего поколения, что является важным элементом национальной безопасности Российской Федерации.
 Дополнительная общеобразовательная программа «Юный блогер. Первые шаги в мире контента» относится к общеразвивающим программам технической направленности.
Программа направлена  на формирование навыков работы с цифровыми устройствами и современными технологиями (телефон, ПК, фотошоп, видеоредакторы, нейросети), а также на развитие социальной компетенции: общение в сети, командная работа, безопасное поведение (онлайн и офлайн), развитие лидерских и коммуникативных качеств. Элементы художественно-эстетической направленности присутствуют через творчество, актёрское мастерство, съёмку фото и видео, работу с визуальным стилем, креативные сценарии, оформление постов и коллажей.
Актуальность программы заключается в том, что современные дети и подростки ежедневно сталкиваются с огромным потоком информации в интернете и социальных сетях. Блогинг, создание фото- и видеоконтента, умение работать с цифровыми инструментами становятся важной частью социализации и самовыражения подростка. Программа «Юный блогер. Первые шаги в мире контента» отвечает вызовам времени: она учит детей безопасно и осознанно использовать интернет, развивает навыки работы с современными технологиями и помогает раскрывать творческий потенциал. 
Отличительной особенностью программы является то, что она помогает овладеть обучающимся широкой информационной средой. 
Занятия детского объединения носят преимущественно практический характер, на занятиях  педагог демонстрирует инструменты фото- и видеотехники, программ для монтажа и нейросети. Дети создают мини-проекты, посты и видео как индивидуально, так и в группах, развивая самостоятельность и креативность. Творческие конкурсы и проекты помогают закреплять навыки и социальные компетенции. Обсуждения и рефлексия формируют критическое мышление и умение принимать конструктивную критику. На занятиях используются следующие формы организации учебной деятельности: лекционные занятия, практические занятия, тесты, конкурсы, игры, соревнования, викторины. 
Программа предусматривает проведение массовых мероприятий, совместную деятельность обучающихся и родителей (законных представителей).
Уровень программы – базовый, по своему строению программа традиционная, имеется возможность реализации индивидуального образовательного маршрута обучающегося по индивидуальному плану. Кроме того, возможно наличие вариативной части обучения, обеспечивающей разнообразие дополнительного образования исходя из запросов, интересов и жизненного самоопределения детей.
Педагогическая целесообразность программы заключается в том, что она обеспечивает системное и последовательное развитие навыков, необходимых современному подростку для безопасного, творческого и эффективного использования цифровых технологий. Программа объединяет теоретическую подготовку и практические занятия, что позволяет детям постепенно переходить от простого освоения инструментов (смартфон, ПК, приложения для фото и видео, нейросети) к созданию собственных проектов и ведению блогов. Она сочетает индивидуальную и коллективную работу, что формирует как самостоятельность и инициативность, так и коммуникативные навыки, умение работать в команде, распределять роли и совместно реализовывать идеи.
Адресат программы: дети в возрасте от 9 до 15 лет. Обучение по данной программе не требует от детей предварительной подготовки. В детское объединение принимаются все желающие, в том числе дети с ОВЗ и дети-инвалиды.
Принципы комплектования учебных групп: прием детей осуществляется на основании письменного заявления родителей, с учетом расписания занятий и возможностей  обучающегося. Формируются разновозрастные учебные группы с учетом возрастных, индивидуально-психологических, физических и иных особенностей и состояний обучающихся. Состав группы  переменный от 10 до 12 человек.
Срок освоения программы: 1 год обучения.
Форма обучения очная. При необходимости, реализация программы может осуществляться в дистанционном режиме обучения. Для этого имеются необходимые онлайн платформы: videouroki.net, infourok.ru, образовательная платформа, мессенджер, сервис для видеоконференцсвязи Сферум, видео платформа Zoom.
        Режим занятий: 2 раза в неделю по 2 академических  часа, перерыв между занятиями 10 минут. 
Организация образовательного процесса соответствует возрастным, психологическим возможностям и особенностям обучающихся и предполагает корректировку времени и режима занятий, при необходимости.
Формы подведения итогов реализации программы: подводятся через презентацию и защиту индивидуальных и групповых проектов, включая фотопроекты, видеоролики и посты. Для демонстрации достижений могут использоваться выставки, онлайн-галереи и тематические конкурсы. Важной формой подведения итогов является рефлексия — осмысление собственного опыта и результатов, позволяющее детям оценить свои успехи, выявить ошибки и скорректировать подход к дальнейшей работе. По итогам занятий участникам вручаются дипломы и поощрительные знаки за достижения. Документом, подтверждающим освоение дополнительной общеразвивающей программы, является Свидетельство о дополнительном образовании, разработанное в Учреждении согласно Положению.
Цель программы: развитие творческого и личностного потенциала детей и подростков через освоение современных технологий фото- и видеосъёмки, основ блогинга и медиакоммуникации.
Задачи:
· Познакомить детей с основами блогинга, видами контента и правилами его создания.
· Развить навыки фото- и видеосъёмки, обработки фото и монтажа видео.
· Научить безопасному и ответственному поведению в интернете.
· Развить актёрские и ораторские способности, уверенность в публичных выступлениях.
· Ознакомить с инструментами цифровой графики и нейросетями.
· Научить работать в команде, вести проекты и продвигать свои идеи через блог.
· Сформировать культуру творческого самовыражения и критического восприятия информации.

II. Комплекс основных характеристик программы

Объем программы: всего 136 часов, в том числе 36 часов – вариативная часть.
Содержание программы
1. Знакомство и основы блогинга – 16  часов
1.1.  Основы безопасности – 2 часа.
Вводное занятие. Знакомство, заполнение анкет. Техника безопасности в компьютерном классе, правила поведения в доме детского творчества. Основные правила безопасности в сети «Интернет».
1.2.  Виды контента. Этапы создания контента. Практика. Создание короткого видео о себе с последующим монтажом (демонстрация своих умений). Обсуждение и разбор выполненных работ – 4 часа.
1.3.  Сравнение начинающих и профессиональных блогеров. Обзор 10 главных ошибок новичков и создание чек-листа блогера для подготовки к съемке. – 2 часа
1.4.  Практика. Фотосессия осенней природы и самостоятельная съёмка первых коротких видео по сценарию – 4 часа
1.5.  Обсуждение первых проектов – 2 часа 
1.6. Создание Telegram-канала – 2 часа
2. Видеоконтент и монтаж – 42 часа
2.1.  Основы видеосъёмки на телефоне – 4 часа
2.2.  Введение в видеомонтаж на ПК – 4 часа
2.3.  Запись и базовый монтаж коротких роликов – 4 часа
2.4.  Работа с текстом и субтитрами в видео – 4 часа
2.5.  Создание анимации и визуальных эффектов – 4 часа
2.6.  Сюжет и создание интересного повествования в видео – 4 часа
2.7.  Актёрское мастерство и ораторское искусство перед камерой – 6 часов
2.8.  Создание тематического видео-проекта – 2 часа
2.9.  Обработка видео и публикация – 4 часа
2.10. Итоговые видео-проекты и их анализ – 6 часа
3. Фотография и визуальный контент – 34 часа
3.1. Основы красивой фотографии: композиция, свет, ракурс – 4 часа
3.2. Работа с цветом и обработка фото на телефоне (Canva) – 4 часа
3.3. Компьютерная обработка фото (Photoshop) – 6 часов
3.4. Создание визуальных историй (Storytelling) – 4 часа
3.5. Создание инфографики и постов для соцсетей – 4 часа
3.6. Сторис и мини-баннеры – 4 часа
3.7. Итоговый фото-проект – 6 часов
3.8. Анализ фото-проектов – 2 часа
4. Работа с текстом для ведение блога – 12 часов
4.1. Основы написания постов – 2 часа
4.2. Креативное письмо и создание историй – 2 часа
4.3. Работа с нейросетями для создания контента – 4 часа
4.4. Итоговая публикация постов – 4 часа
5. «Мир в кадре». Медиапрактика по созданию и обработке видеорепортажей о событиях в Доме детского творчества и в городе – 16 часов.
6. Ведение Telegram-канала и новостных групп ДДТ в соцсетях – 6 часов.
7. Культурно-досуговая  деятельность – 10 часов. Праздники: Посвящение в кружковцы, День блогера «День выключения гаджетов» и другие. 

Планируемые результаты

После окончания обучения по программе учащиеся будут:
Знать:
· основы безопасного поведения в сети Интернет, правила пользования цифровыми устройствами и соблюдения авторского права;
· основные виды контента и этапы его создания (фото, видео, текст, посты, сторис);
· принципы композиции, освещения и звука при съёмке фото и видео;
· возможности программ и мобильных приложений для фото- и видеомонтажа;
· основы написания сценариев и постов для социальных сетей;
· этические нормы общения в медиасреде и культуру сетевого взаимодействия.
Уметь:
· уверенно пользоваться смартфоном и компьютером для съёмки, редактирования и публикации контента;
· осуществлять фото- и видеосъёмку с учётом правил композиции и света;
· выполнять базовый монтаж фото и видео с использованием современных редакторов;
· писать сценарии, тексты и посты для различных форматов контента;
· использовать нейросети для генерации идей, изображений и сценариев;
· применять навыки актёрского мастерства и ораторского искусства при съёмке;
· создавать и презентовать индивидуальные и командные медиапроекты;
· анализировать и оценивать медиаконтент по заданным критериям.
Владеть:
· базовыми навыками работы в фото- и видеоредакторах (на телефоне и ПК);
· приёмами съёмки и монтажа коротких видеороликов;
· инструментами создания визуального оформления (обложки, заставки, титры);
· навыками коммуникации в команде при подготовке совместных проектов.

III. Организационно - педагогические условия

Условия реализации программы

Материально-технические условия реализации программы 
Обучение детей осуществляется в благоприятных условиях с обеспечением санитарно-гигиенических норм и пожарной безопасности. 
Класс оснащен школьной мебелью (столы, стулья), соответствующей росту обучающихся, школьной и интерактивной досками, шкафами для дидактического материала, мультимедийными установками, проектором, ноутбуками на каждого ребенка группы с доступом к сети Интернет, позволяющие педагогу эффективно и наглядно проводить занятия. 
Учебно – методическое обеспечение
· методические разработки и конспекты занятий педагога;
· авторские презентации, интерактивные материалы и чек-листы для обучающихся;
· примеры сценариев, шаблоны постов, планы и задания для съёмок;
· инструкции по работе с фото- и видеоредакторами;
· нормативно-правовые документы по обеспечению информационной безопасности детей в сети Интернет.

Информационные ресурсы:
· обучающие видеоматериалы, медиабиблиотека по фото- и видеомонтажу;
· сайты и блоги профессиональных блогеров и контент-мейкеров;
· интернет-порталы по медиаобразованию и цифровой грамотности (например, «Цифровая гигиена», «Медиапедагогика.ру», «Безопасный Интернет»).

Кадровое обеспечение программы
Пробст Ольга Юрьевна, педагог дополнительного образования,  образование высшее. Байкальский государственный университет экономики и права, 2013 год, экономист по специальности «Финансы и кредит».
Профессиональная переподготовка: Диплом 383100243357 о профессиональной переподготовке, Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего образования «Иркутский государственный университет», дата окончания 15 апреля 2022 г., «Педагогика и психология дополнительного образования детей», 570 часов.

Учебный план 

	№
п/п
	Наименование разделов
	Количество часов
	Оценочные материалы

	
	
	всего
	теория
	практика
	теория
	практика

	1
	Знакомство и основы блогинга
	16
	8
	8
	Обсуждение проектов 


	
	1.1 Основы безопасности
	2
	2
	-
	

	
	1.2 Виды контента. Этапы создания контента
	4
	2
	2
	

	
	1.3 Сравнение начинающих и профессиональных блогеров
	2
	2
	-
	

	
	1.4 Фотосессия осенней природы и самостоятельная съёмка первых коротких видео по сценарию
	4
	-
	4
	

	
	1.5 Обсуждение первых проектов
	2
	2
	0
	

	
	1.6 Создание Telegram-канала
	2
	-
	2
	

	2
	Видеоконтент и монтаж
	    42
	8
	34
	Обсуждение проектов 


	
	3.1 Основы видеосъёмки на телефоне
	4
	2
	2
	

	
	3.2 Введение в видеомонтаж на ПК
	4
	1
	3
	

	
	3.3 Запись и базовый монтаж коротких роликов
	4
	1
	3
	

	
	3.4 Работа с текстом и субтитрами в видео
	4
	1
	3
	

	
	3.5 Создание анимации и визуальных эффектов
	4
	1
	3
	

	
	3.6 Сюжет и создание интересного повествования в видео
	4
	1
	3
	

	
	3.7 Актёрское мастерство и ораторское искусство перед камерой
	6
	1
	5
	

	
	3.8 Создание тематического видео-проекта
	2
	-
	2
	

	
	3.9 Обработка видео и публикация
	4
	-
	4
	

	
	3.10 Итоговые видео-проекты и их анализ
	6
	-
	6
	

	3
	Фотография и визуальный контент
	34
	12
	22
	Обсуждение проектов 




	
	2.1 Основы красивой фотографии: композиция, свет, ракурс
	4
	4
	0
	

	
	2.2 Работа с цветом и обработка фото на телефоне (Canva)
	4
	-
	4
	

	
	2.3 Компьютерная обработка фото (Photoshop)
	6
	2
	4
	

	
	2.4 Создание визуальных историй
	4
	1
	3
	

	
	2.5 Создание инфографики и постов для соцсетей
	4
	1
	3
	

	
	2.6 Сторис и мини-баннеры
	4
	1
	3
	

	
	2.7 Итоговый фото-проект
	6
	1
	5
	

	
	2.8 Анализ фото-проектов
	2
	2
	-
	

	3
	Видеоконтент и монтаж
	42
	8
	34
	Обсуждение проектов 


	
	3.1 Основы видеосъёмки на телефоне
	4
	2
	2
	

	
	3.2 Введение в видеомонтаж на ПК
	4
	1
	3
	

	
	3.3 Запись и базовый монтаж коротких роликов
	4
	1
	3
	

	
	3.4 Работа с текстом и субтитрами в видео
	4
	1
	3
	

	
	3.5 Создание анимации и визуальных эффектов
	4
	1
	3
	

	
	3.6 Сюжет и создание интересного повествования в видео
	4
	1
	3
	

	
	3.7 Актёрское мастерство и ораторское искусство перед камерой
	6
	1
	5
	

	
	3.8 Создание тематического видео-проекта
	2
	-
	2
	

	
	3.9 Обработка видео и публикация
	4
	-
	4
	

	
	3.10 Итоговые видео-проекты и их анализ
	6
	-
	6
	

	4
	Работа с текстом для ведение блога
	12
	3
	9
	Обсуждение проектов 


	
	4.1 Основы написания постов
	2
	1
	1
	

	
	4.2 Креативное письмо и создание историй
	2
	1
	1
	

	
	4.3 Работа с нейросетями для создания контента
	4
	1
	3
	

	
	4.4 Итоговая публикация постов
	4
	-
	4
	

	5
	Медиапрактика по созданию и обработке видеорепортажей 
	16
	-
	16
	Соревнования

	6
	Ведение Telegram-канала и новостных групп ДДТ в соцсетях
	6
	-
	6
	Анализ публикуемого контента, обсуждение

	4
	Культурно-досуговая  деятельность
	10
	-
	6
	Соревнования

	
	Итого
	136
	33
	103
	






Календарный учебный график

	Название разделов
	Кол-во часов
	сентябрь
	октябрь
	ноябрь
	декабрь
	январь
	февраль
	март
	апрель
	май

	1.  Знакомство и основы блогинга
	16
	8
	8
	
	
	
	
	
	
	

	2. Видеоконтент и монтаж
	42
	
	6
	10
	7
	5
	4
	10
	
	

	3. Фотография и визуальный контент
	34
	
	
	
	
	2
	6
	4
	15
	9

	4. Работа с текстом для ведение блога
	12
	
	
	2
	4
	2
	2
	
	
	

	5. Медиапрактика по созданию и обработке видеорепортажей
	16
	
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2

	6. Ведение Telegram-канала и соцсетей
	6
	
	
	
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	7. Культурно-досуговая  деятельность
	10
	2
	2
	-
	2
	-
	1
	1
	-
	2

	Всего
	136
	10
	18
	14
	16
	12
	16
	18
	18
	14




Оценочные материалы
Оценка результативности освоения программы осуществляется в ходе текущего и промежуточного (итогового) контроля в форме обсуждения, самооценки и взаимной оценки.
Для повышения мотивации обучающихся используется поощрительная система условных баллов («лайков»), отражающая уровень активности, самостоятельности, ответственности, творческого подхода и коммуникативных навыков.
Система оценивания носит мотивирующий, а не соревновательный характер, и направлена на поддержку положительной динамики личных достижений каждого обучающегося.

Критерии оценивания
1. Базовые критерии.
Участие в мероприятиях:
· присутствие на мероприятии - 2 балла;
· активное участие - 3–5 баллов;
· призовое место (1-3 место) – 5-10 баллов;
· помощь педагогу или сверстникам -3 балла.
Поведение и работа на занятиях:
· активное участие в обсуждениях – 2-3 балла;
· выдвижение интересных идей - 2 балла;
· работа в группе, взаимодействие с другими - 2 балла;
· помощь одноклассникам - 3 балла;
· нарушение дисциплины – минус 1 балл;
· систематические нарушения – минус 2 балла.

2. Критерии оценивания медиатворческой деятельности.
Основные показатели:
· наличие продуманного сюжета - 3 балла;
· самостоятельная разработка сценария - 3 балла;
· использование приёмов монтажа - 3 балла;
· оригинальность и творческий подход - 2 балла;
· командная работа - 2 балла;
· качество изображения и звука - 2 балла.
Дополнительные показатели:
· музыкальное оформление, соответствующее теме – 1-2 балла;
· выразительность, актёрское исполнение - 2 балла;
· информативность и полезность видеоматериала - 2 балла;
· динамичность и удержание внимания зрителей - 2 балла.
За публикацию в социальных сетях:
· факт публикации - 5 баллов;
· дополнительные бонусы за активность аудитории (например, каждые 50 просмотров/лайков - 1 балл).
3. Дополнительные основания для поощрения.
· проявление инициативы - 3 балла;
· выполнение поручений, ответственность - 2 балла;
· лидерские качества, организация команды - 3 балла;
· креативность, оригинальные решения - 2 балла;
· доброжелательность и взаимопомощь - 2 балла;
· честность, смелость, признание ошибок - 2 балла.

Формы подведения итогов.
· индивидуальные номинации («Самый креативный», «Самый ответственный», «Лидер года», «Лучший автор идеи» и др.);
· коллективные формы поощрения (праздничные мероприятия, публикации лучших работ);
· награждение дипломами.

Принципы системы оценивания
· оценивание осуществляется в позитивной, поддерживающей форме;
· поощряется личный прогресс, а не только результат;
· создаются условия для признания достижений каждого обучающегося;
· основное внимание уделяется развитию мотивации, уверенности и творческой активности.
Формы контроля 

Оценка результативности освоения дополнительной общеобразовательной программы осуществляется посредством наблюдения, анализа и обсуждения индивидуальных и коллективных достижений обучающихся.
В процессе реализации программы используются следующие методы:
1. Наблюдение за деятельностью обучающихся на занятиях и в процессе участия в мероприятиях (оценка активности, инициативности, самостоятельности, коммуникации).
2. Анализ продуктов творческой деятельности — видео-, фото-, медиаработ, постов, новостных публикаций, созданных обучающимися.
3. Метод экспертной оценки и самооценки, включающий коллективное обсуждение готовых проектов, выявление сильных сторон и направлений для развития, формирование осознанного отношения к успехам и трудностям.
4. Метод рейтингового оценивания (система лайков), отражающий уровень вовлечённости, качество выполнения заданий, оригинальность идей и степень участия в коллективной деятельности.
[bookmark: _GoBack]


Учебно-тематический план 

	№ 
п/п
	Дата 
	Тема занятий 
	Кол-во
часов 
	Раздел

	1
	
	Знакомство и основы блогинга
	16
	

	2
	
	Видеоконтент и монтаж
	42
	

	3
	
	Фотография и визуальный контент
	34
	

	4
	
	Работа с текстом для ведение блога
	12
	

	5
	
	Медиапрактика по созданию и обработке видеорепортажей
	16
	

	6
	
	Ведение Telegram-канала и соцсетей
	6
	

	7
	
	Культурно-досуговая  деятельность
	10
	

	8
	
	Вариативная часть (в т.ч.) 
	36
	

	
	
	Итого
	136
	

	1. Знакомство с устройствами компьютера – 36 часов

	
	
	1.1 Текстовый редактор Microsoft Office Word – 14 часов
	

	1
	
	Вводное занятие. Техника безопасности
	2
	

	2
	
	Праздник «Посвящение в юных информатиков»
	2
	4

	3
	
	Праздник «День рождения «Смайла»
	2
	4

	4
	
	Знакомство с текстовым редактором Microsoft Office Word и его возможностями
	2
	1ч.-вариатив

	5
	
	Конкурс «Цифровой ветер-2023»
	2
	

	6
	
	Знакомство с интерфейсом программы. 
	2
	1ч.-вариатив

	7
	
	Создание нового документа Microsoft Office Word.
Интеллектуальная игра.
	2
	1ч.-вариатив

	
	
	1.2 Панель инструментов – 6 часов
	

	8
	
	Панели инструментов. Тест
	2
	1ч.-вариатив

	9
	
	Работа с основными вкладками панели инструментов
	2
	1ч.-вариатив

	10
	
	Компьютерные викторины, соревнования
	2
	

	
	
	1.3 Назначение клавиш – 4 часа
	
	

	11
	
	Знакомство с клавишами Caps Lock, Tab, Space Bar (пробел). Ввод текста.
	2
	1ч.-вариатив

	12
	
	Работа с клавишами Ctrl, Shift, Alt, Enter, Delete, Backspace. Ввод текста.
	2
	1ч.-вариатив

	
	
	1.4 Форматирование текста, работа с таблицей – 16 часов
	

	13
	
	Форматирование текста
	2
	1ч.-вариатив

	14
	
	Практическая работа №1. Работа с текстом
	2
	

	15
	
	Самостоятельная работа. Форматирование текста
	2
	

	16
	
	Таблица и ее элементы
	2
	1ч.-вариатив

	17
	
	Редактирование фрагментов текста, создание и редактирование таблиц
	2
	1ч.-вариатив

	18
	
	Практическая работа № 3. Редактирование таблиц  
	2
	

	19
	
	Самостоятельная работа. Работа с таблицами и ее свойствами
	2
	

	20
	
	Соревнование «Цепочка действий»
	2
	

	2. Графический редактор Microsoft Power Point – 60 часов

	
	
	2.1 Знакомство с графическим  редактором Microsoft PowerPoint и его возможностями – 20 часов 
	

	21
	
	Изучение интерфейса программы при создании первых слайдов
	2
	1ч.-вариатив

	22
	
	Цветовая гамма. Круг Иттена
	2
	1ч.-вариатив

	23
	
	Праздник «Всемирный день компьютерной графики»
	2
	4

	24
	
	Праздник «Всемирный день информации»
	2
	4

	25
	
	Создание слайда, макеты слайдов
	2
	1ч.-вариатив

	26
	
	Соревнование «Крестики-нолики» 
	2
	

	27
	
	Работа с текстом в слайдах
	2
	

	28
	
	Создание основных фигур, формы и заливка
	2
	1ч.-вариатив

	29
	
	Конкурс «КИТ»
	2
	

	30
	
	Викторина, тестирование
	2
	

	
	
	2.2 Панель инструментов – 8 часов
	

	31
	
	Панели инструментов Основные функции. Дизайн, кнопки, цвета.
	2
	1ч.-вариатив

	32
	
	Конкурс «Космическое путешествие»
	2
	

	33
	
	Работа с основными вкладками панели инструментов
	2
	1ч.-вариатив

	34
	
	Конкурс «Компьютер Лэнд»
	2
	

	 
	
	2.3 Вставка графических объектов в слайды и работа с ними – 20 часов
	

	35
	
	Слайд, основные его функции
	2
	1ч.-вариатив

	36
	
	Соревнование «Веселая информатика»
	2
	

	37
	
	Создание слайда, параметры, макеты слайдов, изменение фона 
	2
	1ч.-вариатив

	38
	
	Вставка рисунка, изменение его параметров, работа с цветом
	2
	1ч.-вариатив

	39
	
	Праздник «День выключения гаджетов»
	2
	4

	40
	
	Выделение, копирование и перемещение элементов рисунка
	2
	1ч.-вариатив

	41
	
	Вставка фигур и работа с ними
	2
	1ч.-вариатив

	42
	
	Практическая работа № 2. Фигуры
	2
	

	43
	
	Самостоятельная работа. Создание схем с помощью фигур
	2
	

	44
	
	Работа с текстом в слайдах. Форматирование текста
	2
	1ч.-вариатив

	
	
	2.4 Дизайн слайдов – 10 часов
	

	45
	
	Выбор готовых тем слайдов
	2
	1ч.-вариатив

	46
	
	Изменение дизайна слайдов
	2
	

	47
	
	Вставка слайдов с готовыми дизайнами
	2
	1ч.-вариатив

	48
	
	Создание собственного дизайна слайда
	2
	1ч.-вариатив

	49
	
	Конкурс  «Цифровой  мир»
	2
	

	
	
	2.5 Знакомство с анимацией – 8 часов
	

	50
	
	Настройка анимации
	2
	1ч.-вариатив

	51
	
	Анимация слайда, анимация отдельных объектов слайда
	2
	

	52
	
	Анимация слайда по заданным параметрам
	2
	1ч.-вариатив

	53
	
	Практическая работа № 4. Графика и анимация
	2
	

	3. Графический редактор Microsoft Paint – 22 часа

	
	
	3.1 Знакомство с графическим  редактором Microsoft Paint и его возможностями – 2 часа
	

	54
	
	Изучение интерфейса программы 
	2
	1ч.-вариатив

	
	
	3.2 Панель инструментов – 12 часов
	

	55
	
	Работа с основными вкладками панели инструментов
	2
	1ч.-вариатив

	56
	
	Праздник «Международный день интернета»
	2
	4

	57
	
	Создание основных фигур, изменение их цвета и размера
	2
	1ч.-вариатив

	58
	
	Работа с рисунком и его элементами
	2
	1ч.-вариатив

	59
	
	Праздник «День компьютерщика»
	2
	4

	60
	
	Редактирование рисунка, фото, картинки
	2
	1ч.-вариатив

	
	
	3.3. Создание и коррекция рисунков, изображений – 8 часов
	

	61
	
	Создание и редактирование изображений
	2
	1ч.-вариатив

	62
	
	Изменение цветовой гаммы, фона, фигуры, обрезка изображения
	2
	1ч.-вариатив

	63
	
	Вставка и редактирование изображения по шаблону
	2
	

	64
	
	Конкурс «Расшифруй»
	2
	

	
	
	3.4 Обработка снимка (скриншота) экрана компьютера – 4 часа
	

	65
	
	Снимок экрана с  помощью клавиши Prtsc
	2
	1ч.-вариатив

	66
	
	Выполнение снимка экрана по заданным условиям
	2
	

	67
	
	«Всемирный день информационного сообщества»
	2
	4

	68
	
	Аттестация промежуточная. Викторина, тестирование
	2
	5

	
	
	Итого
	136
	

	
	
	в т.ч. вариативная часть 
	36
	


                                                                                                             
Вариативная часть программы 

Вариативная часть программы (36 часов)

	1. Знакомство с устройствами компьютера 

	1
	
	Знакомство с текстовым редактором Microsoft Office Word и его возможностями
	1
	1ч.-вариатив

	2
	
	Знакомство с интерфейсом программы. 
	1
	1ч.-вариатив

	3
	
	Создание нового документа Microsoft Office Word.
Интеллектуальная игра.
	1
	1ч.-вариатив

	
	
	1.2 Панель инструментов 
	

	4
	
	Панели инструментов. Тест
	1
	1ч.-вариатив

	5
	
	Работа с основными вкладками панели инструментов
	1
	1ч.-вариатив

	
	
	1.3 Назначение клавиш
	
	

	6
	
	Знакомство с клавишами Caps Lock, Tab, Space Bar (пробел). Ввод текста.
	1
	1ч.-вариатив

	7
	
	Работа с клавишами Ctrl, Shift, Alt, Enter, Delete, Backspace. Ввод текста.
	1
	1ч.-вариатив

	
	
	1.4 Форматирование текста, работа с таблицей 
	

	8
	
	Форматирование текста
	1
	1ч.-вариатив

	9
	
	Таблица и ее элементы
	1
	1ч.-вариатив

	10
	
	Редактирование фрагментов текста, создание и редактирование таблиц
	1
	1ч.-вариатив

	2. Графический редактор Microsoft Power Point 

	
	
	2.1 Знакомство с графическим  редактором Microsoft PowerPoint и его возможностями 
	

	11
	
	Изучение интерфейса программы при создании первых слайдов
	1
	1ч.-вариатив

	12
	
	Цветовая гамма. Круг Иттена
	1
	1ч.-вариатив

	13
	
	Создание слайда, макеты слайдов
	1
	1ч.-вариатив

	14
	
	Создание основных фигур, формы и заливка
	1
	1ч.-вариатив

	
	
	2.2 Панель инструментов 
	

	15
	
	Панели инструментов Основные функции. Дизайн, кнопки, цвета.
	1
	1ч.-вариатив

	16
	
	Конкурс «Космическое путешествие»
	1
	

	17
	
	Работа с основными вкладками панели инструментов
	1
	1ч.-вариатив

	 
	
	2.3 Вставка графических объектов в слайды и работа с ними 
	

	18
	
	Слайд, основные его функции
	1
	1ч.-вариатив

	19
	
	Создание слайда, параметры, макеты слайдов, изменение фона 
	1
	1ч.-вариатив

	20
	
	Вставка рисунка, изменение его параметров, работа с цветом
	1
	1ч.-вариатив

	21
	
	Выделение, копирование и перемещение элементов рисунка
	1
	1ч.-вариатив

	22
	
	Вставка фигур и работа с ними
	1
	1ч.-вариатив

	23
	
	Работа с текстом в слайдах. Форматирование текста
	1
	1ч.-вариатив

	
	
	2.4 Дизайн слайдов 
	

	24
	
	Выбор готовых тем слайдов
	1
	1ч.-вариатив

	25
	
	Вставка слайдов с готовыми дизайнами
	1
	1ч.-вариатив

	26
	
	Создание собственного дизайна слайда
	1
	1ч.-вариатив

	
	
	2.5 Знакомство с анимацией 
	

	27
	
	Настройка анимации
	1
	1ч.-вариатив

	28
	
	Анимация слайда по заданным параметрам
	1
	1ч.-вариатив

	3. Графический редактор Microsoft Paint 

	
	
	3.1 Знакомство с графическим  редактором Microsoft Paint и его возможностями 
	

	29
	
	Изучение интерфейса программы 
	1
	1ч.-вариатив

	
	
	3.2 Панель инструментов 
	

	30
	
	Работа с основными вкладками панели инструментов
	1
	1ч.-вариатив

	31
	
	Создание основных фигур, изменение их цвета и размера
	1
	1ч.-вариатив

	32
	
	Работа с рисунком и его элементами
	1
	1ч.-вариатив

	33
	
	Редактирование рисунка, фото, картинки
	1
	1ч.-вариатив

	
	
	3.3. Создание и коррекция рисунков, изображений 
	

	34
	
	Создание и редактирование изображений
	1
	1ч.-вариатив

	35
	
	Изменение цветовой гаммы, фона, фигуры, обрезка изображения
	1
	1ч.-вариатив

	
	
	3.4 Обработка снимка (скриншота) экрана компьютера 
	

	36
	
	Снимок экрана с  помощью клавиши Prtsc
	1
	1ч.-вариатив

	
	
	Итого
	36
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